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※ 주요사항중 일부는 변경될 수 있으므로 최종 모집단위/ 모집인원/ 지원자격 및 세부사항등은 추후 발표되는 

  수시/ 정시모집요강을 반드시 참조바랍니다.
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Ⅰ. 전형별 모집인원(정원내)

대

학
모집단위

수시모집

수시
소계
(A)

정시모집

정시
소계
(B)

합계
(A+B)

학생부교과 학생부종합
실기
위주

수능
실기
위주

교
과
우
수

지
역
균
형

특
기

(뷰티)

한
성
인
재

기회균형

실
기

가
군

나
군

다
군

가
군

나
군

고
른
기
회

평
생
학
습
자

인

문

크리에이티브인문학부(주) 20 10 　 35 12 　 　 77 41 　 41 118

크리에이티브인문학부(야) 15 10 　 9 　 　 　 34 　 33 　 33 67

예술학부

(주)

동양화 　 　 　 　 7　 7 　 　 6 6 13

서양화 　 　 　 　 　7 7 　 　 6 6 13

한국무용 　 　 　 　 8 8 　 　 2 2 10

현대무용 　 　 　 　 6 6 　 　 2　 2 8

발   레 　 　 　 　 8 8 　 　 2　 2 10

사
회

사회과학부(주) 20 10 　 45 15 　 　 90 40 　 40 130

사회과학부(야) 24 18 　 26 　 　 　 68 　 45 45 113

디

자

인

글로벌패션산업학부(주) 6 3 　 22 3 　 　 34 15 　 　 15 49

글로벌패션산업학부(야) 12 8 　 12 　 　 　 32 　 17 　 17 49

ICT 디자인학부(주) 　 　 　 　 72 72 4 　 4 76

ICT 디자인학부(야) 　 　 　 　 20 20 　 　 　 0 20

뷰티디자인
매니지먼트학과(주) 　 3 2 5 　 　 　 10 　 　 　 0 10

뷰티디자인
매니지먼트학과(야) 　 5 2 3 　 　 　 10 　 　 　 0 10

공

과

컴퓨터공학부(주)

71 41 　 54 15 　 　 181 100 　 100 281
기계전자공학부(주)

IT융합학부(주)

스마트경영공학부(주)

컴퓨터공학부(야)

31 22 　 25 　 　 　 78 　 65 65 143
기계전자공학부(야)

IT융합공학부(야)

스마트경영공학부(야)

창

의

융

합

상상력인재학부(주) 29 17 46 104 104 150

문학문화콘텐츠학과(주) 25 10 5 40 0 40

문학문화콘텐츠학과(야) 16 8 6 30 0 30

AI응용학과(주) 25 5 30 20 20 50

AI응용학과(야) 15 5 20 10 10 30

미

래

융합행정학과(야) 　 　 　 7 　 7 　 　 0 7

호텔외식경영학과(야) 　 　 　 8 　 8 　 　 0 8

뷰티디자인학과(야) 　 　 　 8 　 8 　 　 0 8

비즈니스컨설팅학과(야) 　 　 　 9 　 9 　 　 0 9

ICT융합디자인학과(야) 　 　 　 6 　 6 　 　 0 6

합계 309 165 4 257 45 38 128 946 196 134 164 6 12 512 1,458

※2022학년도 미충원 이월 인원: 반영
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Ⅱ. 전형별 모집인원(정원외)

대학 모집단위

학생부종합 실기위주

합계기회균형 기회균형
농어촌
학생

특성화고교
졸업자

특성화고교졸
재직자

농어촌
학생

특성화고교
졸업자

인문

크리에이티브인문학부
[주간]10명
[야간] 4명

[주간]10명
[야간] 4명

소계 14명 14명

예술학부

동양화
서양화

한국무용
현대무용
발   레

소계

사회
사회과학부 [주간]10명

[야간] 6명
[주간]5명
[야간]2명

[주간]15명
[야간] 8명

소계 16명 7명 23명

디자인

ICT디자인학부 [주간]4명 [주간]2명 [주간] 6명

글로벌패션산업학부 [주간]4명
[야간]1명

[주간]2명
[야간]1명

[주간] 6명
[야간] 2명

뷰티디자인

매니지먼트학과
[주간]1명
[야간]1명

[주간] 1명
[야간] 1명

소계 5명 5명 4명 2명 16명

공과

컴퓨터공학부

[주간]10명
[야간] 9명

[주간]4명
[야간]3명

[주간]14명
[야간]12명

기계전자공학부
IT융합공학부

스마트경영공학부
소계 19명 7명 26명

미래

융합행정학과(야) [야간] 11명 [야간] 11명
호텔외식경영학과(야) [야간] 18명 [야간] 18명
뷰티디자인학과(야) [야간] 18명 [야간] 18명

비즈니스컨설팅학과(야) [야간] 15명 [야간] 15명
ICT융합디자인학과(야) [야간] 18명 [야간] 18명

소계 80명 80명
합계 54명 19명 80명 4명 2명 159명
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Ⅲ. 전형유형별 지원자격

모집
시기

전형
유형 전형명 모집계열/단위 지원자격

수

시

학
생
부
교
과

교과우수

크리에이티브인문학부(주/야)
사회과학부(주/야)
글로벌패션산업학부(주/야)
IT공과대학(주/야)
상상력인재학부(주)
문학문화콘텐츠학과(주/야)
AI응용학과(주/야)

국내 정규 고등학교 졸업(예정)자이며, 학교생활기록부 성적이 5개 학기 이상(5개 학기 모두 본교 
반영교과가 총 1개 과목 이상 포함) 있어야함 (수능 최저학력기준 적용)

※ 지원 가능: 일반고, 자율고, 특목고(마이스터고, 예술고, 체육고는 제외)

지역균형

크리에이티브인문학부(주/야)
사회과학부(주/야)
글로벌패션산업학부(주/야)
뷰티디자인매니지먼트학과(주/야)
IT공과대학(주/야)
상상력인재학부(주)
문학문화콘텐츠학과(주/야)

학교장의 추천을 받은 국내 정규 고등학교 졸업(예정)자이며, 학교생활기록부 성적이 5개 학기 이
상(5개 학기 모두 본교 반영교과가 총 1개 과목 이상 포함) 있어야함 (수능 최저학력기준 미적용)

※ 지원 가능: 일반고, 자율고, 특목고(마이스터고, 예술고, 체육고는 제외)이며, 교과(국어, 영어, 

수학, 사회/과학) 이수단위 80단위 이상자에 한하여 지원 가능

특기자
(뷰티) 뷰티디자인매니지먼트학과(주/야)

국내 정규 고등학교 졸업(예정)자이며, 학교생활기록부 성적이 5개 학기 이상(5개 학기 모두 본교 
반영교과가 총 1개 과목 이상 포함) 있어야함. 또한 지정 국가기술 자격증을 소지해야함.

※ 자격증 기준: 국가기술 미용사자격증(일반/피부/네일/메이크업), 이용사 자격증 중 1개 이상 

소지자[민간자격증 인정 불가]

※ 지원 가능: 일반고, 자율고, 특목고(마이스터고, 예술고, 체육고는 제외)이며, 교과(국어, 영

어, 수학, 사회/과학) 이수단위 80단위 이상자에 한하여 지원 가능

학
생
부
종
합

한성인재

크리에이티브인문학부(주/야)
사회과학부(주/야)
글로벌패션산업학부(주/야)
뷰티디자인매니지먼트학과(주/야)
IT공과대학(주/야)
문학문화콘텐츠학과(주/야)
AI응용학과(주/야)

학교생활기록부 성적이 3개 학기(3학년 1학기 포함) 이상 있는 국내 고등학교 졸업(예정)자 

또는 관계 법령에 의하여 고등학교 졸업자와 동등 이상의 학력이 있다고 인정된 자

※ 지원 가능: 일반고, 자율고, 특목고, 특성화고, 검정고시출신자 등

기
회
균
형

고른
기회

크리에이티브인문학부(주)
사회과학부(주)
글로벌패션산업학부(주)
IT공과대학(주)

학교생활기록부 성적이 3개 학기(3학년 1학기 포함) 이상 있는 국내 고등학교 졸업(예정)자 또는 

관계 법령에 의하여 고등학교 졸업자와 동등 이상의 학력이 있다고 인정된 자로 다음 중 하나

에 해당하는 자

 - 국가보훈대상자로 보훈(지)청장이 발급하는「대학입학 특별전형 대상자 증명서」 발급이        

가능한 자

 - 국민기초생활보장법 상 수급(권)자 및 차상위 계층의 학생

 - 한부모가족지원법에 따른 지원 대상자

평생
학습자

융합행정학과(야)
호텔외식경영학과(야)
뷰티디자인학과(야)
비즈니스컨설팅학과(야)
ICT융합디자인학과(야)

 - 고등학교 졸업 이상인 자 또는 법령에 의하여 이와 동등 이상의 학력을 갖춘 자로서 

   만 30세 이상인 자

 - 특성화고‧마이스터고 등 졸업 후 산업체 근무 경력이 3년 이상인 재직자

   (2024년 3월 1일 기준) 

 ※ 특성화고교졸재직자전형 지원기준과 동일

농어촌
학생

크리에이티브인문학부(주/야)
사회과학부(주/야), 
글로벌패션산업학부(주/야)
IT공과대학(주/야)

학교생활기록부 성적이 있는 국내 고등학교 졸업(예정)자로 다음에 해당하는 자

 - 지방자치법 제3조에 의한 읍·면지역 및 도서·벽지지역 교육진흥법시행규칙 제2조에 의한 지역에 소재한 

중·고등학교에서 중·고교 전 교육과정을 이수한 졸업(예정)자로, 중1학년 입학일부터 고교 졸업까지 본인 

및 부모 모두가 지방자치법 제3조에 의한 읍·면 지역 및 도서·벽지지역 교육진흥법시행규칙 제2조에 의한 

지역에서 거주하고, 출신 고등학교장의 확인을 받은 자

※ 검정고시출신자 및 특수목적고(과학고,외국어고,국제고,예술고,체육고) 출신자 제외

※ 지원 가능: 일반고, 자율고, 특성화고

특성화
고교

졸업자 

사회과학부(주/야)
글로벌패션산업학부(주/야)
뷰티디자인매니지먼트학과(주/야)
IT공과대학(주/야)

 학교생활기록부 성적이 있는 초·중등교육법 시행령 제91조 제1항에 따른 국내 특성화 고등

학교 졸업(예정) 자로 다음에 해당하는 자 

 - 특성화고교에서 이수한 학과(전문교과 30단위이상)가 본인이 지원한 본교 모집단위에서 제시한 고교 기

준학과를 충족하는 자

※ 산업수요 맞춤형 마이스터고 제외

※ 자연현장실습 등 체험위주의 교육을 전문으로 실시하는 고등학교 및 평생교육법에 의한 

학력인정학교 졸업자 제외

※ 특성화고와 같은 교육과정을 운영하는 학과가 있는 일반고(종합고) 포함 
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모집
시기

전형
유형 전형명 모집계열/단위 지원자격

수

시

학
생
부
종
합

기
회
균
형

특성화
고교졸
재직자

융합행정학과(야)
호텔외식경영학과(야)
뷰티디자인학과(야)
비즈니스컨설팅학과(야)
ICT융합디자인학과(야)

 3년 이상의 산업체 재직자로 다음 중 하나에 해당하는 자

 - 초.중등교육법 시행령 제76조의3제1호에 따른 일반고등학교에 재학하는 동안 시도교육감이 

직업교육훈련 촉진법에 따른 직업교육훈련기관 중 직업교육훈련위탁기관으로 선정한 기관

에서 1년 이상의 직업교육훈련과정을 이수하고 해당 일반고등학교를 졸업한 자

 - 초.중등교육법시행령 제90조제1항제10호에 따른 산업수요맞춤형 고등학교를 졸업한 자

 - 특성화고등학교등을 졸업한 자

   *「초ㆍ중등교육법 시행령」제91조제1항에 따른 특성화고등학교 중 자연현장실습 등 체험위

주의 교육을 전문으로 실시하는 고등학교를 제외한 학교(「초ㆍ중등교육법시행령」제76조의

2 제1호에 따른 일반고등학교에 설치된 학과 중 특성화고등학교에서 제공하는 것과 같은 

교육과정으로 운영되는 학과 포함)

 - 평생교육법 제31조제2항에 따른 학력인정 평생교육시설 중 특성화고등학교등에서 제공하는 

것과 같은 교육과정을 운영하는 평생교육시설에서 해당 교육과정을 이수한 자 

 - 초·중등교육법 시행령 제91조 제1항에 따른 특성화 고등학교 졸업자이면서 3년 이상 산업체 

재직자(군 의무복무 경력은 재직기간에 포함)

 - 특성화고와 같은 교육과정을 운영하는 학과가 있는 종합고 포함

실

기

위

주

실기

예술학부
(회화과, 무용학과)  학교생활기록부 성적이 있는 국내 고등학교 졸업(예정)자 또는 관계 법령에 의하여 

 고등학교 졸업자와 동등 이상의 학력이 있다고 인정된 자ICT디자인학부(주/야)

기
회
균
형

농어촌

학생
ICT디자인학부(주)

학교생활기록부 성적이 있는 국내 고등학교 졸업(예정)자로 다음에 해당하는 자

 - 지방자치법 제3조에 의한 읍·면지역 및 도서·벽지지역 교육진흥법시행규칙 제2조에 의한 지역에 소재한 중·

고등학교에서 중·고교 전 교육과정을 이수한 졸업(예정)자로, 중1학년 입학일부터 고교 졸업까지 본인 및 부

모 모두가 지방자치법 제3조에 의한 읍·면 지역 및 도서·벽지지역 교육진흥법시행규칙 제2조에 의한 지역에

서 거주하고, 출신 고등학교장의 확인을 받은 자

※ 검정고시출신자 및 특수목적고(과학고,외국어고,국제고,예술고,체육고) 출신자 제외

※ 지원 가능: 일반고, 자율고, 특성화고

특성화
고교

졸업자 
ICT디자인학부(주)

 학교생활기록부 성적이 있는 초·중등교육법 시행령 제91조 제1항에 따른 국내 특성화 고등학

교 졸업(예정)자로 다음의 기준에 해당하는 자

 - 특성화고교에서 이수한 학과(전문교과 30단위이상)가 본인이 지원한 본교 모집단위에서 제시한 고교 기준학

과를 충족하는 자

→ 산업수요 맞춤형 마이스터고 제외

→ 자연현장실습 등 체험위주의 교육을 전문으로 실시하는 고등학교 및 평생교육법에 의한 학력인정학교 졸업

자 제외

→ 특성화고와 같은 교육과정을 운영하는 학과가 있는 일반고(종합고) 포함 

기
타

재외국민

/외국인
전 모집단위 별도 기준 적용

정

시

수
능

가군

크리에이티브인문학부(주)
사회과학부(주)
글로벌패션산업학부(주)
IT공과대학(주)

2024학년도 대학수학능력시험 응시자로 아래의 기준 중 하나에 해당하는 자 
 가. 고등학교 졸업자 및 2024년 2월 졸업예정자
 나. 고등학교 졸업학력 검정고시 합격자
 다. 관계 법령에 의하여 고등학교 졸업자와 동등 이상의 학력이 있다고 인정된 자

나군 상상력인재학부(주),
AI응용학과(주/야)

다군

크리에이티브인문학부(야)
사회과학부(야)
글로벌패션산업학부(야)
ICT디자인학부(주)
IT공과대학(야)

실
기
위
주

가군 예술학부(무용학과)

나군 예술학부(회화과)

* 최종 지원자격 및 세부사항은 추후 발표되는「2024학년도 수시/정시모집요강」 참조



- 5 -

Ⅳ. 전형요소별 반영방법
모집
시기

전형
유형

전형명 모집단위 반영방법 반영교과 최저학력기준

수

시

학
생
부
교
과

교과우수

크리에이티브인문학부(주/야)
사회과학부(주/야)
글로벌패션산업학부(주/야)
문학문화콘텐츠학과(주/야)

학생부(교과) 100%
(진로선택과목의 
경우 별도기준을 
적용하여 반영함)

국/영/수/사

계열 상위성적 3개 과목

(총 12과목) 주

국어, 수학, 영어, 사탐 
또는 과탐(1과목) 

중 2개영역 등급 합이 
7등급 이내

(제2외국어/한문 영역은 탐구 
과목으로 대체 가능)IT공과대학(주/야)

AI응용학과(주/야)

국/영/수/과

계열 상위성적 3개 과목

(총 12과목)

야

국어, 수학, 영어, 사탐 
또는 과탐(1과목) 

중 2개영역 등급 합이 
8등급 이내

(제2외국어/한문 영역은 탐구 
과목으로 대체 가능)

상상력인재학부(주)

국/영/수/사 or 과

계열 상위성적 3개 과목

(총 12과목)

지역균형

크리에이티브인문학부(주/야)
사회과학부(주/야)
글로벌패션산업학부(주/야)
뷰티디자인매니지먼트학과(주/야)
문학문화콘텐츠학과(주/야)

국/영/수/사

계열 전과목

-

IT공과대학(주/야)
국/영/수/과

계열 전과목

상상력인재학부(주)
국/영/수/사 or 과

계열 전과목

특기자(뷰티) 뷰티디자인매니지먼트학과(주/야)
국/영/수/사

계열 전과목

학
생
부
종
합

한성인재

크리에이티브인문학부(주/야)
사회과학부(주/야)
글로벌패션산업학부(주/야)
뷰티디자인매니지먼트학과(주/야)
IT공과대학(주/야)
문학문화콘텐츠학과(주/야)
AI응용학과(주/야)

서류평가 100% -

기
회
균
형

고른기회 

크리에이티브인문학부(주)
사회과학부(주)
글로벌패션산업학부(주)
IT공과대학(주)

평생
학습자

융합행정학과(야)
호텔외식경영학과(야)
뷰티디자인학과(야)
비즈니스컨설팅학과(야)
ICT융합디자인학과(야)

농어촌학생

크리에이티브인문학부(주/야)
사회과학부(주/야)
글로벌패션산업학부(주/야)
IT공과대학(주/야)

특성화고교
졸업자

사회과학부(주/야)
글로벌패션산업학부(주/야)
뷰티디자인매니지먼트학과(주/야)
IT공과대학(주/야)

특성화고교
졸재직자

융합행정학과(야)
호텔외식경영학과(야)
뷰티디자인학과(야)
비즈니스컨설팅학과(야)
ICT융합디자인학과(야)

실
기
위
주

실기
예술학부(무용학과)

실기고사 80%
+학생부(교과) 20%

국/영/수/사

계열 전과목

예술학부(회화과)
ICT디자인학부(주)

기회
균형

농어촌학생 ICT디자인학부(주)
특성화고교

졸업자 
ICT디자인학부(주) 전과목

정

시

수
능
위
주

가군

크리에이티브인문학부(주)
사회과학부(주)
글로벌패션산업학부(주)
IT공과대학(주)

수능 100%

-

나군 상상력인재학부(주), AI응용학과(주/야)

다군

크리에이티브인문학부(야)
사회과학부(야)
글로벌패션산업학부(야)
IT공과대학(야)
ICT디자인학부(주)

실
기
위
주

가군 예술학부(무용학과)
실기고사 80%
+수능 20%

나군 예술학부(회화과)
실기고사 60%
+수능 40%
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Ⅴ. 수시모집 학교생활기록부 세부 반영방법

 1. 학교생활기록부 적용 전형: 학생부교과전형, 실기전형

 2. 학교생활기록부 적용 요소 및 반영 비율

 3. 학교생활기록부 반영 교과 및 반영 방법(석차등급 및 성취도 활용)

모집대학(약식) 반영교과 계열
반영방법

과목      전형 교과우수 지역균형/특기자뷰티/실기

인문/사회/디자인
문학문화

국어, 영어, 수학, 사회*
공통과목

일반선택과목

반영교과 각 계열의
석차등급 상위 3개 과목 반영

(총 12과목)

반영교과 각 계열의
전체 석차등급 반영

공과, AI응용 국어, 영어, 수학, 과학

진로선택과목
반영교과 구분 없이

성취도순 상위 3개 과목 반영
(총 3과목)

반영교과 각 계열의
전체 성취도 반영

상상력인재학부

국어, 영어, 수학, 

사회* or 과학

(이수단위 수의 합이 큰 1개 

교과)

 * 교과점수 산출시 진로선택과목의 경우 성취도에 따른 등급을 반영함[A : 1등급, B : 2등급, C : 4등급]

   단, 석차등급 및 성취도 수준이 함께 명기된 과목은 석차등급을 반영함.

 * 석차등급(성취도) 같을 경우 이수단위가 높은 과목을 반영함.

 * 실기위주 특성화고교졸업자 전형의 경우, 전과목을 반영함. 

 * 한국사 과목은 사회 교과에 포함하여 반영함.

 4. 학교생활기록부 등급별 환산 점수

전형명
학생부 등급

1등급 2등급 3등급 4등급 5등급 6등급 7등급 8등급 9등급

학생부
교과
위주

교과우수, 지역균형 1,000 980 960 940 900 850 750 600 400

특기자(뷰티) 1,000 980 960 940 900 850 750 600 400

실기

위주

실기

예술학부

(회화과, 무용학과)
200 197 194 191 183 175 167 133 0

ICT디자인학부 200 197 194 191 183 175 167 133 0

기회

균형

농어촌학생

(ICT디자인학부)
200 197 194 191 183 175 167 133 0

특성화고교졸업자

(ICT디자인학부)
200 197 194 191 183 175 167 133 0

학년별 반영비율 교과 비교과 비고

1학년 2학년 3학년
100% - 졸업(예정)자 : 3학년 1학기까지 성적 반영

100% (학년별 가중치 적용 없음)
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Ⅵ. 학교생활기록부 비교내신 대상자 및 산출기준
1. 비교내신 성적 산출 대상자: 실기우수자 전형 지원자 중 검정고시 합격자 또는 학교생활기록부가 없거나 
  학교생활기록부 만으로 학생부(교과)점수를 산출할 수 없는 자
2. 비교내신 성적 산출 기준

Ⅶ. 정시모집 대학수학능력시험성적 세부 반영방법

모집단위 국어 수학 영어 탐구(1과목) 비고

인문학부

35% 25%

20% 20%

사회과학부

패션산업학부

ICT디자인학부(주)

뷰티디자인매니지먼트학과

문학문화콘텐츠학과

IT공과대학
25% 35%

AI응용학과

상상력인재학부 우수한 성적 영역순 40% - 30% - 20% - 10% 반영

예술학부(회화과, 무용학과) 40% or 0% 40% 20%

ICT디자인학부(야) 40% 40% 20%

[ 대학수학능력시험 성적 반영 방법 ]

  ▪ 모집단위별로 지정한 수능 영역의 백분위점수를 반영비율로 환산하여 그 합을 적용

  ▪ 예술학부(회화과, 무용학과)의 수능 성적 [국어/수학] 영역 반영함에 있어, 높은 점수 1과목만 자동 반영

  ▪ 「농어촌학생」 및 「특성화고교졸업자」 특별전형의 경우, 수시 미충원 인원 발생 시 해당 모집단위 정시모집에서 

충원 선발. 「특성화고교졸업자」 특별전형의 수능 성적 탐구(1과목)의 경우, [사회/과학/직업] 중 높은 점수 1과목만 

자동 반영

[ 영어 등급별 반영 방법 ]

  

등급 1 2 3 4 5 6 7 8 9

반영점수 100 97 94 80 70 55 40 25 10

  ※ 반영비율 점수: 영어 1등급 학생의 20% 반영비율의 경우 200점 반영

[ 한국사 영역 반영 방법 ]

  ▪ 정시모집의 경우 아래 표와 같이 가산점 부여(수시모집의 경우 한국사 영역 반영하지 않음)

  

등급 1 2 3 4 5 6 7 8 9

분할기준
(원점수)

50점
~

40점이상

40점미만
~

35점이상

35점미만
~

30점이상

30점미만
~

25점이상

25점미만
~

20점이상

20점미만
~

15점이상

15점미만
~

10점이상

10점미만
~

5점이상

5점미만
~
0

가산점 10 10 10 10 8 6 4 2 0  

비교내신 산출 전형 비교내신 산출 기준

실기우수자 실기고사 성적
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Ⅷ. 실기고사 유형∙과제∙출제형식
 1. 동양화/ 서양화

 
세부전공 고사과목 비 고

동양화
택 1

(고사시간 4시간)

수묵담채화
인물또는정물

수묵담채화

▶ 사용가능도구: 수묵담채화 도구 일체 
   대학제공: 화선지(70☓90cm), 탁자, 연습지(35☓45cm)
▶ 사용불가도구: 개인용 화판(세부내용 수험생 안내문 참조) 

☞제시 소재 : 사진이미지(인물 또는 정물중 1가지 선택)

수채화 인물수채화

▶ 사용가능도구: 수채화 도구 일체
   대학제공: 켄트지 2절, 이젤 
▶ 사용불가도구: 개인용 화판(세부내용 수험생 안내문 참조)

☞제시 소재 : 사진이미지(인물)

서양화
인물수채화

(고사시간 : 4시간)

 인물
수채화

▶ 사용가능도구: 수채화 도구 일체
   대학제공: 켄트지 2절, 이젤 
▶ 사용불가도구: 개인용 화판(세부내용 수험생 안내문 참조)

☞제시 소재 : 사진이미지(인물)

한국무용

현대무용

발    레

 [수시/ 정시] : 전공실기

 ▫전공실기 : 2분 이내의 전공 
작품

 [고사 종목별 수험생 복장]

 

구분 한국무용 발레 현대무용

여

상의
검정색 레오타드 (앞/뒤-V 또는 U자형, 면스판)

소매 없는 것 (긴팔, 반팔, 끈 안됨)

하의
․ 살구색 타이즈․ 검정색 몽탁풀치마
 (9부~10부)

 ․ 살구색 타이즈,    
 ․ 검정색 쉬폰치마
  (본교제공)

검은색 7부 타이즈

슈즈 흰색 코슈즈   분홍색 토슈즈 없음

남

상의 흰색반팔 레오타드 (앞/뒤-U자형, 면스판)

하의
․ 검정색 타이즈 
․ 검정색 각바지

  검정색 타이즈 발목 검정색 타이즈

슈즈 흰색 슈즈 (흰색 양말 함께 착용) 없음

 - 전공별로 본교에서 지정한 복장 미 착용자는 실기고사에 응시할 수 없음.
 - 한국무용 검정색 몽탁 풀치마의 경우 실크/쉬폰등 고급자재 의상은 불허합니다.
 - 발레 응시자에게는 본교에서 검은색 쉬폰치마(여)를 제공함

 - 분장 및 소도구는 일체 불허함. 단 한국무용전통의 경우 승무(장삼),살풀이(수건),
   태평무(한삼),교방굿거리(소고)에 한해 본교에서 준비한 표준 소품만을 사용할수 
   있으며 규격은 추후 공지
 - 작품에 필요한 음악은 반드시 USB에 MP3 파일 형식으로 해당 작품 1곡만을 
   수록하여 고사 당일 지참
 - 남·여 레오타드 옷감 소재는 면스판이어야 함(장식, 무늬등이 없는 기본 레오타드)

 2. ICT디자인인학부(주/야)

모집단위 및 고사과목 내용 비고

ICT디자인학부(주)

(2가지 고사과목 중 

택 1)

기초디자인

 “주어진 소재의 조형적 특징을 이용하여 화면 구성”

 ※ 무작위 사물 3가지 제시(사진 이미지)
    (예: 용수철 + 콜라병 + 의자)
 ※ 제한사항: 주어진 소재를 활용하여 자유롭게 표현하되, 주어진 
    소재 이외의 대상을 활용하는 것은 금지함

 * 화지 사이즈: 4절      
(1장 배부)

 * 화지방향: 가로 방향 

 * 채색재료에는 제한     
 없으나 컬러로 표현

   해야 함

 * 고사시간 : 4시간

창의적표현

 “주어진 소재와 키워드를 조합하여 자유롭게 연상하고, 이를 창의적으로 

표현하시오.”

※ 무작위 사물(사진 이미지) 1개와 무작위 키워드 1개 제시
   (예: 용수철 + 전쟁, 의자 + 도시)
※ 표현양식의 제한 없음.(발상과표현, 상황표현, 사고의전환 등의 방식도 
   가능하며, 형식적 제한 없이 자유롭게 표현 가능)
※ 제시되는 키워드 예: 전쟁, 평화, 사랑, 우정, 모험 등

ICT디자인학부(야)

게임일러스트레이션
게임상황표현  제시된 제목을 응용하여 창의적으로 “게임상황표현”하시오

 ☞ 소재 및 문제는 고사당일 공개 
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 ▶ 창의적표현 상세설명 및 예시문제

「창의적표현」 상세설명 및 예시문제

표현 형식 주어진 소재와 제시어가 조합된 창의적 연상 및 표현

평가 방향

1. 주어진 소재와 제시어가 그림에 잘 반영되었는가?

2. 창의적으로 연상하였는가?

3. 표현하고자 하는 의도가 시각적으로 잘 나타나 있는가?

제한 내용
표현양식의 제한 없음

※ 발상과표현, 상황표현, 사고의전환 등의 방식도 가능하며, 형식적 제한 없이 자유롭게 표현 가능

예시 문제

“주어진 소재와 키워드를 조합하여 자유롭게 연상하고, 이를 창의적으로 표현하시오.”

☞제시 소재 : 사진이미지
☞제시 키워드 : 전쟁, 평화, 사랑, 우정, 모험 등 다소 추상적인 키워드로 출제

 ▶ 게임 상황표현 상세설명 및 예시문제

  

「게임 상황표현」 상세설명 및 예시문제

표현 형식 정의  게임에서 나타나는 실제적인 상황의 연출

캐릭터 및 
배경 표현

 등장하는 캐릭터와 배경은 스토리 또는 상황에 부합되도록 상상력을 발휘하여 게임그래픽 제작에 활용

 가능한 형태로 디자인

제한 내용  기존에 발표된 애니메이션이나 게임 캐릭터를 활용하여 표현할 경우 감점요인이 됨

예시 문제

 · 미래도시에서 추격전을 벌이고 있는 주인공과 몬스터.

  하늘을 날아다니는 몬스터를 잡기위해 주인공이 기진맥진한 상황을 표현하시오.

 · 첨탑에 감금되어있는 공주를 구하기 위한 기마병들의 출동.

   장군인 주인공은 바람처럼 빠르게 말을 달려 첨탑을 향하고 뒤이어 기마병들은 거대한 흙먼지를 일으키며  

   달려오고 있는 상황을 표현하시오.

 · 자동차 레이싱 경기장.

   주인공 차와 경쟁자의 차가 서로 경쟁을 하며 레이싱을 펼친다. 치열한 경쟁 속에서 곡예운전을 감행하는  

   상황을 표현하시오.

 

 


